CENTRO
A [ DE INFORMACION
b L PARA LA VIDA
o) '3 AUTONOMA
* o
6 é SOCIEDAD INSULAR PARA LA PROMOGION
o <
DE b4 DE LAS PERSONAS CON DISCAPACIDAD, S.L.

Actividad: Ojo de halcon

Autor: Sergio Padron Acosta

@ SII]PROHI

Unaf

Edicion: JULIO 2019

oMEND



Ojo de halcon

¢Como jugar?

En este juego trataremos de encontrar los elementos de las tarjetas en la plantilla grande. Se tendra que
sefnalar con el dedo el elemento encontrado y decir su nombre, Ejemplo: iCanguro!

éQué aspectos trabajamos con este juego?

e Mejorar la capacidad de atencion.

e Mejorar el control espacial.

e Mejorar la coordinacion oculo-manual.
e Mejorar la capacidad de discriminacion.
e Mejorar la compresién lectora.

e Mejorar los reflejos y agudeza visual.

e Divertirse jugando.

éCuantos podemos jugar?

Se puede jugar tanto individualmente como en grupos, ya que hay una gran variedad de plantillas, lo que
ayuda a la posibilidad de jugar en grupos de diferente nimero de personas.

¢Qué necesitamos para jugar?

Necesitamos la plantilla del juego y las tarjetas visuales y verbales.



éDonde?

En cualquier lugar, pero preferiblemente en un lugar tranquilo, donde no haya estimulos que puedan
distraer del juego.

¢Cuanto tiempo?

No hay limite de tiempo.
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