
Logo:

Categoría: 
Autonomía Básicas
Empleo Educación
Ocio Lógica
Socio-emocional Lectoescritura
Evaluación Colecciones
Gestión tiempo Comunicación
Robótica Otras

INFORMACIÓN GENERAL DE LA APP
Nombre: Idioma: SO: Otro:

Público: Discapacidad: 
Física   
Auditiva 
Visual 
Cognitiva 
Salud Mental 
Orgánica
D. Específica Aprendizaje

Atención Temprana 
Infancia 
Adolescentes 
Adultos
Personas Mayores

CRITERIOS TÉCNICOS
Requiere internet.  Sí  No 
Está en varios idiomas  Sí  No  Sí  No 
Variedad de movimientos gestuales  Sí  No  Sí  No 
Guarda los progresos.  Sí  No  Sí  No 

Funciona de una forma óptima y a 
buena velocidad.

 

 

Sí  No  Sí  No 

Acceso directo, sencillo y rápido. Sí  No 

 Sí  No 

 Sí  No 
Contempla opciones de accesibilidad.  Sí  No  Sí  No 

Compras dentro de la app
Tiene Publicidad.
Se omite la publicidad al quitar Wifi
Diseño funcional y visualmente atractivo (gama de 
colores, tamaño letra, etc.).
Permite personalizarla. Alterando la configuración y el 
contenido.
Pantallas coherentes y organizadas.
Botones bien identificados resultando una app intuitiva.

Observaciones



CRITERIOS PEDAGÓGICOS
Cubre los objetivos que plantea
Cuenta con actividades variadas
Incluye niveles de dificultad.
Elementos coherentes y se relacionan 
con los objetivos.(texto/imágenes)
Incorpora tutorial, manual
Información correcta y fiable.
Ofrece feedback, ayuda y/o ejemplos 




Bajo-medio
Medio-alto
No permite modificar los contenidos.

 Sí  No 

 Sí  No 
 Sí  No 
 Sí  No 

 Sí  No 
 Sí  No 

 Sí  No 

 Sí  No 
 Sí  No 
  Sí No 
 Sí  No 

 Sí  No 

Dispone de pistas y corrección sobre el momento.
Se pueden descargar paquete de actividades nuevas
El contenido se puede imprimir.
Informe de seguimiento (tiempo invertido, aciertos, 
fallos)
Permite exportación de datos.
Personalización de contenidos

Observaciones
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	Categoría Socio-Emocional: Off
	Categoría Evaluación: Off
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	Categoría educación: Off
	Categoría lógica: Off
	Categoría Lectoescritura: Off
	Categoría colecciones: Off
	Categoría comunicación: Off
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	Requiere internet: No
	Está en varios idiomas: No
	Variedad de movimientos gestuales: Sí
	Guarda progresos: Off
	Funciona de manera óptima: Sí
	Acceso directo, sencillo y rápido: Sí
	Contempla opciones de accesibilidad: No
	Compras dentro de la app: Sí
	Tiene publicidad: Sí
	Se quita la publicidad al quitar la wifi: No
	Diseño atractivo: Sí
	Permite personalización: Sí
	Pantallas coherentes y organizadas: Sí
	Botones bien etiquetados: No
	Cubre los objetivos que plantea: Sí
	Cuenta con actividades variadas: No
	Incluye niveles de dificultad: No
	Elementos coherentes y se relacionan con los objetivos: Sí
	Incorpora tutorial: No
	Información correcta y fiable: Sí
	Ofrece ayuda y ejemplos: No
	Dispone de pistas y correcciones en el momento: No
	Se pueden descargar actividades nuevas: Off
	El contenido se puede imprimir: Off
	Tiene informes de seguimiento: Off
	Permite exportar los datos: Off
	Nivel de Personalización de los contenidos: Bajo-Medio
	Observaciones de criterios técnicos: Diseñadores: Mad Scientist
Versión demo funcional de esta interesante app, ideal para iniciarse en el uso del dispositivo tablet y para la comprensión de la relación causa-efecto como habilidad cognitiva imprescindible para muchas habilidades de la vida cotidiana. También es una app relajantes y que puede emplerse para relajar tensión y generar emoción de tranquilidad. 
 
Los botones que se contemplan en la app son para modificar las variables y adaptarlas a la persona, son pequeños aunque está bien identificados en las esquinas de la pantalla (da la opción de resaltarlos e incluso ocultarlos). No son botones que la persona necesita para realizar las actividades.
	Observaciones de criterios pedagógicos: Posibilidad de elegir entre distintos fondos muy atractivos.
Permite adaptar colores, velocidad, definición de la imagen, brillo, intensidad, entre otras variables. 
Permite paralizar la imagen, poder seguir dibujando en ella y guardar.
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