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Sumando capacidades %

Nombre:
Arrows.Puzzle Escape

Publico:
[ ]Atencién Temprana

| ]Infancia
« [0]Adolescentes

[0]Adultos
« [0]Personas Mayores

Logo:

Requiere internet.

Idioma:

Discapacidad:

[]Fisica

| |Auditiva

[ |Visual

[ |Cognitiva

Salud Mental

|_|Organica

|_ID. Especifica Arendia'e
CRITERIOS TECNICOS

INFORMACION GENERAL DE LA APP

SO:

|_|Gestion tiempo

Categoria:

[]Autonomia
|_|[Empleo

Ocio

Socio-emocional

Evaluacion

| _|Robotica

Compras dentro de la app

-
ay

S

Otro:

Basicas
Educacidn
Logica
Lectoescri

Otras

DE INFORMACION

CiWAT i

PARA LA VIDA
AUTONOMA

tura

|_|Colecciones
|_/[Comunicacion

Esta en varios idiomas

Tiene Publicidad.

Variedad de movimientos gestuales

Se omite la publicidad al quitar Wifi

Guarda los progresos.

Diseno funcional y visualmente atractivo (gama de
colores, tamano letra, etc.).

Funciona de una forma 6ptima y a

Permite personalizarla. Alterando la configuracion y el

buena velocidad. contenido.
Acceso directo, sencillo y rapido. (®si(ONo | Pantallas coherentes y organizadas. O siONo
Contempla opciones de accesibilidad. (OSi(®No | Botones bien identificados resultando una app intuitiva. [ SiONo

Observaciones

Disenador: Lessmore UG
Disefio amigable para el publico adulto.

Permite silenciar, establecer modo oscuro y también anular vibraciones.
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CRITERIOS PEDAGOGICOS

® CENTRO
DE INFORMACION
PARA LA VIDA
@ AUTGNOMA

Cubre los objetivos que plantea @) Si(UNo Dispone de pistas y correccién sobre el momento. ®) Si(UNo
Cuenta con actividades variadas OSi@No Se pueden descargar paquete de actividades nuevas Osi®no
Incluye niveles de dificultad. (@ SiONo El contenido se puede imprimir. O Si(@®No
Elementos coherentes y se relacionan @ SiONo Informe de seguimiento (tiempo invertido, aciertos, OsiONo
con los objetivos.(texto/imagenes) fallos)
Incorpora tutorial, manual O si(®No Permite exportacién de datos. Osi@®No
Informacion correcta vy fiable. @ SiONo Personalizacion de contenidos
Ofrece feedback, ayuda y/o ejemplos ®siONo |(®Bajo-medio

Medio-alto

No permite modificar los contenidos.

Observaciones

Aplicacion muy entretenida para trabajar la resolucion de problemas. De forma sencilla y amena este juego cognitivo favorece la agilidad

mental y estimula la atencion y la concentracion.




	Logo de la aplicación: 
	Nombre de la aplicación: Arrows.Puzzle Escape
	Idioma: 
	Otro sistema operativo: 
	Público Atención temprana: Off
	Público Infancia: Off
	Público Adolescentes: Sí
	Público Personas Mayores: Sí
	Público Adultos: Sí
	Discapacidad Física: Off
	Discapacidad auditiva: Off
	Discapacidad visual: Off
	Discapacidad cognitiva: Off
	Discapacidad salud mental: Off
	Discapacidad orgánica: Off
	Discapacidad específica del aprendizaje: Off
	Categoría autonomía: Off
	Categoría Empleo: Off
	Categoría Ocio: Off
	Categoría Socio-Emocional: Off
	Categoría Evaluación: Off
	Categoría Gestón del tiempo: Off
	Categoría Robótica: Off
	Categoría básicas: Off
	Categoría educación: Off
	Categoría lógica: Sí
	Categoría Lectoescritura: Off
	Categoría colecciones: Off
	Categoría comunicación: Off
	Otras categorías: Off
	Requiere internet: No
	Está en varios idiomas: Sí
	Variedad de movimientos gestuales: Sí
	Guarda progresos: Sí
	Funciona de manera óptima: Sí
	Acceso directo, sencillo y rápido: Sí
	Contempla opciones de accesibilidad: No
	Compras dentro de la app: Sí
	Tiene publicidad: No
	Se quita la publicidad al quitar la wifi: Off
	Diseño atractivo: Sí
	Permite personalización: Sí
	Pantallas coherentes y organizadas: Off
	Botones bien etiquetados: Off
	Cubre los objetivos que plantea: Sí
	Cuenta con actividades variadas: No
	Incluye niveles de dificultad: Sí
	Elementos coherentes y se relacionan con los objetivos: Sí
	Incorpora tutorial: No
	Información correcta y fiable: Sí
	Ofrece ayuda y ejemplos: Sí
	Dispone de pistas y correcciones en el momento: Sí
	Se pueden descargar actividades nuevas: No
	El contenido se puede imprimir: No
	Tiene informes de seguimiento: Off
	Permite exportar los datos: No
	Nivel de Personalización de los contenidos: Bajo-Medio
	Observaciones de criterios técnicos: Diseñador: Lessmore UG
Diseño amigable para el público adulto.
Permite silenciar, establecer modo oscuro y también anular vibraciones.

	Observaciones de criterios pedagógicos: Aplicación muy entretenida para trabajar la resolución de problemas. De forma sencilla y amena este juego cognitivo favorece la agilidad mental  y estimula la atención y la concentración.
	and: Sí
	Ap: Sí
	Wd: Off


