
Logo:

Categoría: 
Autonomía Básicas
Empleo Educación
Ocio Lógica
Socio-emocional Lectoescritura
Evaluación Colecciones
Gestión tiempo Comunicación
Robótica Otras

INFORMACIÓN GENERAL DE LA APP
Nombre: Idioma: SO: Otro:

Público: Discapacidad: 
Física   
Auditiva 
Visual 
Cognitiva 
Salud Mental 
Orgánica
D. Específica Aprendizaje

Atención Temprana 
Infancia 
Adolescentes 
Adultos
Personas Mayores

CRITERIOS TÉCNICOS
Requiere internet.  Sí  No 
Está en varios idiomas  Sí  No  Sí  No 
Variedad de movimientos gestuales  Sí  No  Sí  No 
Guarda los progresos.  Sí  No  Sí  No 

Funciona de una forma óptima y a 
buena velocidad.

 

 

Sí  No  Sí  No 

Acceso directo, sencillo y rápido. Sí  No 

 Sí  No 

 Sí  No 
Contempla opciones de accesibilidad.  Sí  No  Sí  No 

Compras dentro de la app
Tiene Publicidad.
Se omite la publicidad al quitar Wifi
Diseño funcional y visualmente atractivo (gama de 
colores, tamaño letra, etc.).
Permite personalizarla. Alterando la configuración y el 
contenido.
Pantallas coherentes y organizadas.
Botones bien identificados resultando una app intuitiva.

Observaciones



CRITERIOS PEDAGÓGICOS
Cubre los objetivos que plantea
Cuenta con actividades variadas
Incluye niveles de dificultad.
Elementos coherentes y se relacionan 
con los objetivos.(texto/imágenes)
Incorpora tutorial, manual
Información correcta y fiable.
Ofrece feedback, ayuda y/o ejemplos 




Bajo-medio
Medio-alto
No permite modificar los contenidos.

 Sí  No 

 Sí  No 
 Sí  No 
 Sí  No 

 Sí  No 
 Sí  No 

 Sí  No 

 Sí  No 
 Sí  No 
  Sí No 
 Sí  No 

 Sí  No 

Dispone de pistas y corrección sobre el momento.
Se pueden descargar paquete de actividades nuevas
El contenido se puede imprimir.
Informe de seguimiento (tiempo invertido, aciertos, 
fallos)
Permite exportación de datos.
Personalización de contenidos

Observaciones
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	Nombre de la aplicación: Juegos de BusyBoard para niños
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	Categoría Gestón del tiempo: Off
	Categoría Robótica: Off
	Categoría básicas: Off
	Categoría educación: Sí
	Categoría lógica: Off
	Categoría Lectoescritura: Off
	Categoría colecciones: Off
	Categoría comunicación: Off
	Otras categorías: Off
	Requiere internet: No
	Está en varios idiomas: No
	Variedad de movimientos gestuales: Sí
	Guarda progresos: Off
	Funciona de manera óptima: Sí
	Acceso directo, sencillo y rápido: Sí
	Contempla opciones de accesibilidad: No
	Compras dentro de la app: Sí
	Tiene publicidad: Sí
	Se quita la publicidad al quitar la wifi: No
	Diseño atractivo: Sí
	Permite personalización: No
	Pantallas coherentes y organizadas: Sí
	Botones bien etiquetados: Sí
	Cubre los objetivos que plantea: Sí
	Cuenta con actividades variadas: Sí
	Incluye niveles de dificultad: Sí
	Elementos coherentes y se relacionan con los objetivos: Sí
	Incorpora tutorial: No
	Información correcta y fiable: Sí
	Ofrece ayuda y ejemplos: Sí
	Dispone de pistas y correcciones en el momento: Off
	Se pueden descargar actividades nuevas: No
	El contenido se puede imprimir: No
	Tiene informes de seguimiento: No
	Permite exportar los datos: No
	Nivel de Personalización de los contenidos: Bajo-Medio
	Observaciones de criterios técnicos: Diseñador: Timpy Games For Kids, Toddlers & Baby 
Permite silenciar la música.
Al quitar la wifi la publicidad no desaparece del todo pero no es tan invasiva por ello, se recomienda utilizarla sin wiffi.
Versión demo funcional que ofrece cuatro tableros de actividades digitales interactivas.
	Observaciones de criterios pedagógicos: Interesante y atractiva aplicación que ofrece un conjunto de actividades inspiradas en los clasicos tableros físicos con distintas actividades manipulativas. 
Esta versión demostrativa funcional ofrece un total de cuatro tableros digitales interactivos con distintas temáticas: objetos varios, campo/agricultura-cocina e instrumentos musicales.
 
Permite la exploración libre y aprender de forma segura sin una supervisión constante.
Las actividades permiten trabajara la estimulación visual, el tacto y la coordinación óculo-manual. Favorece también la atención y el reconocimiento. Introduce conceptos básicos como formas, tamaños, causa-efecto y patrones.
Refuerza la curiosidad y la independencia en la exploración de nuevas actividades.
 
La app ayuda también como aplicación para trabajar la causa-efecto.
 
Puede ser interesante para niños y niñas con TEA al contar con actividades repetitivas y predecibles lo que puede ayudar a tranquilizar y favorecer la atención. También ayudar en temas de dificultades de motricidad fina ya que al estar centrada en la interacción táctil ayuda a fortalecer movimientos precisos de los dedos. Por último, el formato de minijuegos cortos ayudan a mantenere el enfoque por lo que es una app recomendable para pequeños con TDAH o atención limitada.
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