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Nombre:
Logodilo lectura
Publico:
[O]Atencién Temprana
[0]Infancia

| ]Adolescentes

[ ]Adultos

| |Personas Mayores

Logo:

Idioma:

Espaiiol

INFORMACION GENERAL DE LA APP

CiWT

Otro:

SO: 0

-
ay

Discapacidad: Categoria:

[ |Fisica [JAutonomia [ |Basicas
|_|Auditiva |_|IEmpleo |_|Educacion

[ |Visual [ ]Ocio [ |Logica

[ |Cognitiva |_|Socio-emocional | |Lectoescritura
|_[Salud Mental |_|Evaluacion |_|Colecciones
|_|Organica |_|Gestion tiempo |_/[Comunicacion
|_|D. Especifica Aprendizaje | |[Robodtica |0 [Otras

CRITERIOS TECNICOS

CENTRO

DE INFORMACION
PARA LA VIDA
AUTONOMA

Requiere internet. (USi(®No | Compras dentro de la app (® Si(ONo
Esta en varios idiomas 85(8N0 Tiene Publicidad. 8 Si%No
Variedad de movimientos gestuales Si(UNo | Se omite la publicidad al quitar Wifi Si(UNo
Guarda los progresos. (®siONo | Disefio funcional y visualmente atractivo (gama de (® siONo
colores, tamano letra, etc.).

Funciona de una forma 6ptima y a (®siONo | Permite personalizarla. Alterando la configuracién y el (® siONo
buena velocidad. contenido.

Acceso directo, sencillo y rapido. (®si(ONo | Pantallas coherentes y organizadas. (® siONo
Contempla opciones de accesibilidad. (OSiONo | Botones bien identificados resultando una app intuitiva.  [(® SIONo

Observaciones
Disenador: Logodilo SL

La dos son gratuitas y sin publicidad.

En google play esta esta app Logodilo Lectura
En app store esta la app Logodilo practica pronunciar la R
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CRITERIOS PEDAGOGICOS

CENTRO
DE INFORMACION
PARA LA VIDA
AUTONOMA

Cubre los objetivos que plantea ®) Si(ONo Dispone de pistas y correccién sobre el momento. ) Si(®)No
Cuenta con actividades variadas @SioNo Se pueden descargar paquete de actividades nuevas OsiOno
Incluye niveles de dificultad. (@ SiONo El contenido se puede imprimir. O si(®No
Elementos coherentes y se relacionan @ SiONo Informe de seguimiento (tiempo invertido, aciertos, @siONo
con los objetivos.(texto/imagenes) fallos)

Incorpora tutorial, manual @ siONo Permite exportacién de datos. OsiONo

Informacion correcta vy fiable.

Ofrece feedback, ayuda y/o ejemplos

Personalizacién de contenidos
(® Bajo-medio
Medio-alto
No permite modificar los contenidos.

Observaciones

Aplicacion basada en principios de logopedia, puede ser utilizada en sesiones de apoyo en terapia del lenguaje. Entre sus caracteristicas se

destacan las siguientes: ofrece ejercicios de pronunciacion guiados a modo de actividades como un juego de aventura, permite un

seguimiento basico del proceso, requiere del micréfono para evaluar el habla (ejemplo: el personaje ha de saltar para solventar obstaculos o

recoger recompensal al pronunciar bien)

App de logopedia gamificadas, centrada principalmente en la pronunciacién y en la lectura inicial. Buena opcién como apoyo educativo pero

no es sustituto de intervencion profesional.

Contempla adaptar las actividades a distintos rangos de edad (hasta los 5 afios, de 6 a 8 afios, de 9 a 10 afios y de 11 afios en adelante) se

ha de definir una vez registrado y cuando se este configurando la app previo uso de la misma.

Puntos positivas:

Mantiene la atencion puede resultar motivadora.

Convierte ejercicios repetitivos en formato papel en juegos que pueden entretener.

Puntos débiles:
Contenido es algo basico.
Informe de seauimiento muv basico
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App de logopedia gamificadas, centrada principalmente en la pronunciación y en la lectura inicial. Buena opción como apoyo educativo pero no es sustituto de intervención profesional.
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