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Vocales para nifios 3a 5
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Logo:

Requiere internet.

INFORMACION GENERAL DE LA APP
Idioma:
Espaiiol
Discapacidad:
[]Fisica
| |Auditiva
[ |Visual
[ |Cognitiva
Salud Mental
|_|Organica
|_ID. Especifica Arendia'e
CRITERIOS TECNICOS

SO:

Categoria:

[]Autonomia
|_|[Empleo

Ocio

Socio-emocional

Evaluacion

|_|Gestion tiempo
| _[Robdtica

Compras dentro de la app

CiWT

- Otro:

[ |Basicas

Logica

| _|Otras

|_|Educacion

Lectoescritura
Colecciones
|_/[Comunicacion

CENTRO
DE INFORMACION
PARA LA VIDA
AUTONOMA

Esta en varios idiomas

Tiene Publicidad.

Variedad de movimientos gestuales

Se omite la publicidad al quitar Wifi

Guarda los progresos.

Diseno funcional y visualmente atractivo (gama de
colores, tamano letra, etc.).

Funciona de una forma 6ptima y a
buena velocidad.

Permite personalizarla. Alterando la configuracion y el

contenido.

Acceso directo, sencillo y rapido.

Pantallas coherentes y organizadas.

Contempla opciones de accesibilidad.

Botones bien identificados resultando una app intuitiva.

Observaciones

Disefador: ILUGON Educational Games S.L
Version demo funcional .

de bhotones.

Contempla control parental y a'poyo visula y auditivo.
Movimientos que usa: pulsacion,seleccion,arrastre/ordenacion y trazado de vocales.
Las opciones de accesibilidas son parciales: Tiene voz clara, imagenes, palabras escritas y bloqueo de botones, pero no constan opciones
especificas como ajuste de contraste, tamafio de letra, lectura de pantalla o perfiles de accesibilidad.
Usa dibujos,fotografias, letras grades, refuerzo visual y actividades sencillas. Permite configurar dificultad de vocabulario, muasica y bloqueo
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CRITERIOS PEDAGOGICOS

Cubre los objetivos que plantea (®) Si(ONo Dispone de pistas y correccién sobre el momento. ®) Si(UNo
Cuenta con actividades variadas ® SiONo Se pueden descargar paquete de actividades nuevas Osi®no
Incluye niveles de dificultad. (@ SiONo El contenido se puede imprimir. O si(®No
Elementos coherentes y se relacionan OsiONo Informe de seguimiento (tiempo invertido, aciertos, OSI'@NO
con los objetivos.(texto/imagenes) fallos)
Incorpora tutorial, manual @ siONo Permite exportacién de datos. Osi@®No
Informacion correcta vy fiable. (® SiONo Personalizacidon de contenidos
Ofrece feedback, ayuda y/o ejemplos ® siONo (® Bajo-medio

Medio-alto

No permite modificar los contenidos.

Observaciones

Adecuados para poblacion infantil. También puede usarse en atencion temprana con acompafiamiento adulto.

No es una app especifica para discapacidad, pero puede ser util para alumnado con dificultades cognitivas leves, dificultades especificas de
aprendizaje inicial o necesidades de refuerzo en lectoescritura.

Categoria principal: Lectoescritura.

La app se presenta como un juego educativo con 9 actividades para aprender las cinco vocales, reconocer mayusculas y minusculas, trabajar
vocabulario inicial y asociar palabras con su vocal inicial. Incluye mas de 40 palabras y actividades como reconocimiento de vocales,
completar la letra que falta, seleccionar imagenes por vocal inicial, ordenar palabras, memory y trazado de vocales.

Los objetivos son claros: reconocer vocales, aprender su trazo, identificar vocal inicial y ampliar vocabulario.

Incluye 9 juegos: aprendizaje de vocales, vocabulario, busqueda de vocal, seleccion de imagen, completar palabra, ordenar por vocal,
memory y trazos.

Permite configurar la dificultad del vocabulario, aunque no consta una progresion pedagogica completa por niveles.

Usa letras, palabras, dibujos, fotografias, audio y trazado, todos relacionados con el aprendizaje de vocales.

No consta manual formal, pero la app da instrucciones por voz y apoyos visuales durante las actividades.

Los contenidos son basicos: vocales, palabras iniciales y asociacion letra-sonido-imagen.

Tiene voz clara, guia auditiva y apoyo visual; en el trazado se indica que un lapiz ayuda a descubrir el siguiente trazo.

Especialmente en trazos y actividades guiadas, aunque no consta detalle del tipo de correccion ante errores. No se informa de paquetes
descargables.Permite modificar algunos parametros de uso, pero no cambiar ni crear contenidos propios.

Puede resultar util en intervencion educativa. loaopédica o familiar si se usa con acompafiamiento adulto. Para el alumnado con discapacidad
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Desde el punto de vista pedagógico, la app es adecuada para iniciación a la lectoescritura en Educación Infantil, especialmente para trabajar conciencia fonológica inicial, discriminación visual de vocales, asociación sonido-letra, vocabulario y memoria visual. Ilugon indica además que las palabras aparecen en mayúsculas para favorecer el aprendizaje por lectura global o ruta global.
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